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Vetores

• Número Decimal para Binário

– Resto das divisões sucessivas

Base

Resto

Resto

Decimal



Vetores

• Número Binário para Decimal

– Resto das divisões sucessivas

(0110)2 = 0(3)1(2)1(1)0(0)

0*2^3 + 1*2^2 + 1*2^1 +0*2^0 = 0 + 1*4 + 1*2 + 0 = 4 + 2 = (6)10
2

[4] [3] [2] [1] [0]

SINAL 24 22 21 20

0 0 1 1 0

+ 0 + 4 + 2 + 0 = 6

Decimal

Bits

Índices do Vetor

http://pt.wikipedia.org/wiki/Convers%C3%A3o_de_base_num%C3%A9rica#cite_note-TOCCI-2


Vetores

• Número Binário para Decimal

– Representação do Sinal

(0110)2 = 0(3)1(2)1(1)0(0)

0*2^3 + 1*2^2 + 1*2^1 +0*2^0 = 0 + 1*4 + 1*2 + 0 = 4 + 2 = (-6)10
2

[4] [3] [2] [1] [0]

SINAL 24 22 21 20

1 0 1 1 0

- 0 + 4 + 2 + 0 = - 6

Quem define é você
Mas todo número tem 
sinal!

http://pt.wikipedia.org/wiki/Convers%C3%A3o_de_base_num%C3%A9rica#cite_note-TOCCI-2


Vetores

• Número Binário para Decimal

– Número maior?

(0110)2 = 0(3)1(2)1(1)0(0)

0*2^3 + 1*2^2 + 1*2^1 +0*2^0 = 0 + 1*4 + 1*2 + 0 = 4 + 2 = (-6)10
2

[5] [4] [3] [2] [1] [0]

SINAL 25 24 22 21 20

1 1 0 1 1 0

- 16 0 + 4 + 2 + 0 = - 22

Quem define é você

http://pt.wikipedia.org/wiki/Convers%C3%A3o_de_base_num%C3%A9rica#cite_note-TOCCI-2




Todo número tem sinal?



Vetores

• Melhor organizando

– Sinal a parte

(0110)2 = 0(3)1(2)1(1)0(0)

0*2^3 + 1*2^2 + 1*2^1 +0*2^0 = 0 + 1*4 + 1*2 + 0 = 4 + 2 = (-6)10
2

[5] [4] [3] [2] [1] [0]

2n... 23 22 21 20 SINAL

1 0 1 1 0 1

1*2n + 0 + 4 + 2 + 0 = -6

Sinal!
Tratado em separado

http://pt.wikipedia.org/wiki/Convers%C3%A3o_de_base_num%C3%A9rica#cite_note-TOCCI-2




Exercício 1:

• Criar por vetor, utilize BDF

– IN:

• Vetor que representa de + 1 até -1.

– LOGICA:

• Inverta o valor de cada bit do módulo (exceto o sinal).

– OUT:

• Vetor que possa representar de +3 até -3

• Sinal em “fio” separado.



P[1..0]



Parte 2:
Compilando!



1. Construir por BDF
1. (A ^ B) : AND2 (compilar)





ADICIONAR NOVAS BIBLIOTECAS E 
ESQUEMAS (BDF) ENTRE ALUNOS 
DO GRUPO









Agora sim : Compilando...











Alterando Top level
Aqui

Altera aqui



Duplo clique





Exercício 2

1. Construir por BDF 
1. (A ^ B) OR2 (NÃO Compilar)

2. Adicionar ao projeto:
1. o vetor construido



Parte 3:
Debugando















Set Top Level

Não Compilado

MeuOU

Problemas!!









Tabela verdade vs. Frequência

A B C

0 0 0

0 0 1

0 1 0

0 1 1

1 0 0

1 0 1

1 1 0

1 1 1

2^0 t
2^1 ts

2^2 ts























Exercício 3:
Compilar, debugar
(A V B)



Parte 4:
Pinagem











Ou digitando









Parte 5:
Instalando Placa







Parte 6:
Upload (Programming)



1. Compilou o projeto
2. Salvou e fechou todos os arquivos
3. 















IMPORTANTE: 
fechar projeto cada vez que for programar.



Inserir Arquivos



• Obrigado.


